Handout zu den Jugend-Mixed-Wettbewerben in den Altersklassen
U18, U15, U12 und U12 Griiner Ball

Angebotene Altersklassen (,,Bewerbe”) fiir das Mixed
U18, U15, U12 Gelber Ball 4er- und 2er-Mannschaften
uiz Griner Ball 4er- und 2er-Mannschaften

Modus

Die Mannschaften in den Mixed-Wettbewerben bestehen am Spieltag gleichermalRen aus
Madchen und Jungen. Das bedeutet:

In 4er-Mannschaften: 2 Madchen + 2 Jungen

In 2er-Mannschaften: 1 Madchen + 1 Junge

Eine andere Aufteilung ist nicht zuldssig und fiihrt in 4er-Mannschaften zu zwei Punktverlusten (je
ein Einzel und ein Mixed) bzw. in 2er-Mannschaften zur Niederlage in der gesamten Begegnung.

Meldung der Mannschaften
Im Rahmen der Meldephase vom 01.10. bis 15.02. via theLeague

Namentliche Mannschaftsmeldung (nMM)
Im Rahmen der Meldephase fir nMM vom 01.03. bis 15.03. via theLeague.

In dem jeweiligen Bewerb (Altersklasse) werden zunachst alle Jungen entsprechend ihrer LK
gemeldet.

Hinter dem letzten Jungen werden sodann alle Madchen, ebenfalls entsprechend ihrer LK,
gemeldet.

Die LK-Reihenfolge muss in Mixed-Wettbewerben nur innerhalb des jeweiligen Geschlechts
eingehalten werden, nicht innerhalb der gesamten Meldung.

Spielerinnen und Spieler ohne LK (insbesondere Kinder der AK U10) werden so behandelt, als
hatten sie die LK25,0.

Es konnen beliebig viele Madchen sowie Jungen gemeldet werden, die Anzahl muss nicht
ausgeglichen sein.

Aufstellung am Spieltag/Eintragung im Spielbericht

In 4er-Mannschaften werden 2 Madchen-Einzel + 2 Jungen Einzel sowie anschlieRend 2 Mixed
gespielt, in 2er-Mannschaften analog jeweils 1.

Im Mixed kénnen dieselben Spielerinnen und Spieler eingesetzt werden, die bereits im Einzel
eingesetzt wurden. Es diirfen aber auch 4 bzw. 2 neue sein.

Idealerweise werden alle 4 Einzel parallel gespielt. Bei nicht ausreichender Platzkapazitat werden
— wie sonst liblich — zunachst die Einzel 2 und 4, anschlieRend die Einzel 1 und 3 ausgetragen. Im
Anschluss finden die Mixed parallel statt.

In 2er-Mannschaften finden die beiden Einzel zwingend parallel statt, im Anschluss sodann das
Mixed.

Einzel 1:
Einzel 2:
Einzel 3:
Einzel 4:

Mixed 1:
Mixed 2:

1. Junge Heim
2. Junge Heim
1. Madchen Heim
2. Madchen Heim

1. Mixed Heim
2. Mixed Heim

1. Junge Gast
2. Junge Gast
1. Madchen Gast
2. Madchen Gast

1. Mixed Gast
2. Mixed Gast

WICHTIG: In 4er-Mannschaften die Quersummen-Regel beachten! Wenn der ranghdchste Junge
mit dem ranghdchsten Madchen spielt, muss dies zwingend das Mixed 1 sein!
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